INFO !

Sofern du ganz ganz neu bei DSO bist, hier ein, zwei Tipps flr den Anfang:

- Produktionsgebaude brauchen ein Lagerhaus in der nahen Umgebung! (Rathaus hat auch die
Funktion von nem Lagerhaus)

- Deine Insel freikdmpfen bringt auch weitere Baugenehmigungen (BGs).
- Fur Angriffsimulationen (Heimatinsel und alle Abenteuer): www.settlerscombatsimulator.com/de

- Rathaus und Lagerhauser ausbauen flir mehr Lagerplatz. Wenns Lager voll ist, stoppt sonst die
Produktion.

- Wohnraum! Wohnraum! Wohnraum! Den sozialen Wohnungsbau nicht vernachlassigen ;)
- Buchbinder auf- und nach Maéglichkeit ausbauen und dann in Dauerbetrieb - Blicher dauern eeewig!

- Die kurzen Briefe aus der Excelsior liefern Questreihen, die entspannt nebenbei erledigt werden
kénnen - bringt neben EP auch Dias (diese Edelsteine). Lohnt sich. Dias gut sammeln bis es fiir ne Dia-
Mine vom Kaufmann reicht ;)

- Normale Minen ruhig ein paar Stufen ausbauen (ja, obwohl sie einfallen werden) und besser gebufft
laufen lassen.

- Spezialgebaude findest du spater in deinem Sternmeni. Gebaude ausm Stern verbrauchen keine BG
und kehren beim Abreien dorthin zurilick (auBer Minen!).

- Industrielle Minen (Spezialgebdude) NUR gebufft laufen lassen und Achtung, sie brauchen Auffiller!
- damit sie NICHT einfallen. Sonst ggf. lieber schlafen legen.

- Bevor dir beim Warten auf irgendwas langweilig wird, stobere doch mal durch die ,,Erfolge” (links
unterm Avatarbild, der Pokal), gibt dafiir teils gute Belohnungen: Tribute, Dias, ... ((manche Erfolge
haben leider z.Z. n Bug))

- Wir sind ne hilfsbereite Community, also keine Scheu um Hilfe zu fragen. Gibt verschiedene Chats
dafiir: global-chat, hilfechat (=?), handelschat oder via fluster (=1:1).

- Anflistern: auf Name oder Avatarbild klicken -> "flistern" anklicken -> im 1:1 6ffnet sich ein Fenster
mit dem Namen der Person.

- Wer online ist, hat nen griinen Punkt Gberm Avatarbild ;)

Schreib mich gern an bei Fragen oder falls dir etwas Dringendes fehlt.

Domi



